Weg der Erinnerung

,Weg der Erinnerung” beschreibt ein innovatives Projekt des
SHV-Landesverbandes Baden-Wirttemberg, das zum 30-jahrigen
Jubildum im Marz 2025 vorgestellt wird. Das Hauptziel des
Projekts ist es, ein Bewusstsein und Empathie fur die
Herausforderungen von Familien zu schaffen, in denen ein
Mitglied an einer Hirnverletzung leidet.

Hintergrund und Motivation

Die Motivation hinter dem Projekt liegt in den oft
unsichtbaren, aber tiefgreifenden Auswirkungen, die
Hirnverletzungen auf familidre Dynamiken haben kdnnen.
Hirnverletzungen stellen sowohl den betroffenen Partner als
auch die Ubrigen Familienmitglieder vor grolie
Herausforderungen. Besonders Kinder 1leiden haufig unter
Vernachlassigung und emotionalem Ruckzug, wahrend der gesunde
Partner die Hauptpflegeperson wird und emotionale
Unterstiutzung fur die gesamte Familie bieten muss.


https://shv-bw.de/weg-der-erinnerung/

Projektbeschreibung

,Weg der Erinnerung” ist ein emotionales und interaktives
Spiel, das die Erfahrungen von Menschen mit Hirnverletzungen
und deren Familien thematisiert. Spieler schlupfen in die
Rolle eines Hauptcharakters mit einer Hirnverletzung und
treffen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte
beeinflussen. Ziel ist es, ein tieferes Verstandnis fur
Unterstlitzung, Inklusion und Rehabilitation zu schaffen und
einen nachhaltigen Bildungseffekt 1in der breiten
Offentlichkeit zu erzielen.

Zielgruppen

- Familien mit Hirnverletzten: Insbesondere Kinder und
Jugendliche, die sich direkt mit der Thematik
identifizieren koOnnen.

- Breite Offentlichkeit: Zur Fdérderung eines allgemeinen
Bewusstseins und besseren Verstandnisses.

»Bildungseinrichtungen: Als Plattformen far
Sensibilisierung und Bildung.

= 0rganisationen im Bereich Hirnverletzungen: Zur
Verwendung als Bildungs- und Sensibilisierungstool.

Durchfuhrung

Die Durchfuhrung des Projekts umfasst:

- Konzeption und Design: Entwicklung des Spielkonzepts und
der Charaktere in Zusammenarbeit mit Experten und
Betroffenen.

- Prototypenentwicklung: Erstellung eines spielbaren
Prototyps und Durchfihrung von Testspielen.

= Produktion: Herstellung der finalen Spielsatze.

- Einfithrung: Prasentation des Spiels wahrend der
brainWEEK 2025 in Stuttgart.

Kooperationspartner

Das Projekt arbeitet mit Selbsthilfegruppen und Organisationen



im Bereich Hirnverletzungen zusammen und ruft zur Teilnahme
auf. Interessierte werden eingeladen, sich durch direkte
Teilnahme an der Spieleentwicklung, durch Feedback oder durch
Verbreitung des Projekts zu beteiligen.

Termine

= Einfiihrung und Idee: 17. Juli 2024

- Konzeption und Design: 11. September 2024

= Spielbarer Prototyp und Testspiele: 13. November 2024

- Spielszene: Ab Marz 2025 wahrend der brainWEEK in
Stuttgart



